EVDE DiJITAL OKUL VE UYGULAMALI DERSLER

Diinyada ulagim ve iletisimde gelismelerle birlikte gelinen hiz, bulasict hastalik
yayiliminda da hizlanmay1 ve gesitli onlemler alinmasini birlikte getirmistir. Insanlarm evlerine
kapanmasini zorunlu kilan korona siireci, 6zellikle egitimin evlerden yapilmasi konusunda ¢ok
farkli uygulamalarin devreye sokulmasina neden olmustur.

Ayrica sosyal medyada yapilan paylasimlar {ist diizeye ¢ikmis, insanin hayal
edemeyecegi, biitiin diinyadaki 6grenme olanaklar: evlerin icine girmistir. Ozellikle sanat,
kiiltiir, egitim alanlarinda sosyal medyada yapilan paylasimlarla dijital ortamlarda birgok iiriine
kolayca ulasilma olanaklar1 yaratilmigtir. Kalabalik gruplarin yan yana olmak zorunda kaldigi,
miizeler, galeriler, konserler, gosteriler ve konferanslar dijital ortamda izlenime agilmis ve hizla
yapilan duyurularla biiytik kitleler tarafindan kullanilmaya baslanarak, yararlanabilecek kisilere
bir ¢ok 6grenme olanaklar1 yaratilmistir.

Insanlarin yan yana gelmesinin olusturdugu riskle beraber, kalabalik gruplarin bir arada
olmak zorunda kaldig1 egitim kurumlarinin kapatilmasiyla birlikte, egitimler evlerden
yiiriitiilerek, derslerden kopus dnlenmeye c¢alisilmistir. Dijital ortamda her yas grubuna uygun
yiiriitiilen etkinlikler, genis bir niifusun egitimine devam etmesini saglamistir.

Evlere tasinan okullar ve kurslar, dogal olarak 6gretmenleri de farkli uygulamalari
kullanarak egitimler vermeye zorlamistir. Oyle ki; normal zamanlarda gruplarla uygulamali
derslerin bir kism1 bile, dijital ortamlara taginmistir. Bu uygulamalarin bir kismi sosyal
medyada genis kitlelerin gorebilecegi ortamlarda sunulurken, bir kismi da yiiz ylize dijital
platformlarda daha dar bir gruba sunularak, 6grencilerin yaptigi islerin direk olarak goériilme
olanaklartyla birlikte, etkilesim daha iist diizeye ¢ikmuistir.

Bu dersleri ve kurslari birkag ¢esit platformda yiiriitmek zorunda kalan biz egitimciler
uzaktan egitimde kullanilan programlar arasinda karsilastirmalar yaparak daha iyi 6gretme
sartlar1 yaratmaya galismaktayiz. Universitelerin connect iizerinden gelistirdikleri kendi &zel
programlari, Milli Egitim Bakanliginin eba programi ve zoom {iizerinden yapilan egitimler
karsilastirildiginda biiyiik kullanim farkliliklari ve verimlilik sorunlart ortaya ¢ikmaktadir.
Ancak bu programlardan verimli isler yapilabilecegini gordigiimiiz bagimsiz ve satin
alinabilen Zoom vb. programlarin i¢inde verilen egitimleri denetim olanaklar1 olmadig igin,
egitimlerin farkli boyutlara tasinmasi ve farkli gruplarin zararli egitimlere doniistiiriilme
olasiliginin da goz ard1 edilmemesi gerekmektedir. Ogretim kurumlarmin daha denetimli dijital
programlarin1 Orneklerine gore gelistirerek denetimli ve verimli 6gretim gergeklestirecek
diizeye getirmeleri en biiylik temennimizdir. Dijital ortamlarda yiizii ylize daha etkilesimli
programlar gelistirildiginde egitimde verimin artacagi kaginilmazdir. Kullanilan programlarin
biiyikk bir kismi klasik 6gretim yontemlerinden biri olan diiz anlatim yonteminden ileri
gidememekte, karsi tarafin ne anladiginin denetlenememesi nedeniyle, karsilikli etkilesim
gerceklesememektedir.

Dijital ortamlarda yiiz yiize etkilesimlerin ulasabilecegi iist noktalardan biri ise, grupla
yapilan etkinlikler olmustur. Egitim uygulamalarinda kullanilan dijital programlardan birisi
olan Zoom programinin olanaklarindan birisi de siifi gruplara ayirip, belirli bir siire odalarda
gruplariyla birlikte galisma yapmalarina firsat vermesidir. Ogrenciler kendi gruplarinda yiiz
yiize ¢aligsma ve tartisma olanaklar1 bulduklar1 odalarda ¢ikan {iriinleri, bir araya geldiklerinde
siifin tlimiine sunma olanaklar1 yakalayabilmektedirler. Normal sartlarda verilen egitimlerde



yakin temasla ele alinan bu tiirden iriinler (dogag¢lama vb.) dijital ortamlarda, yukarida
aciklandigr sekilde birlikte yapilan beyin firtinalariyla yiiriitiildiigiinde, karsilikli etkilesimde
bulunuldugu kadar olmasa da gelecekteki dersleri destekleyici niteliklerde gerceklesmektedir.

Egitmenligini siirdiirdiigiim yaratic1 drama ¢alismalarinda, normal zamanlarda gruplara
ayrilarak kisa bir siirede iskeleti belirlenerek ger¢ceklesen dogaglamalar, nemli yer tutmaktadir.
Her tiir etkinlikte karsilikli etkilesimin yiiksek oldugu yaratici drama ¢alismalarinda, uzaktan
dijital egitim, en ¢ok karsi ¢ikilan egitimler i¢inde yer almaktadir. Ancak énceden baslamis ve
son asamalarina gelmis yaratici drama egitimlerinin de bir sekilde tamamlanmasi zorunlu
goriilmektedir. Bu zorunluluklar nedeniyle, belki her seyin normale déndiigiinde bir araya gelip
karsilikli etkilesimlerle yeniden uygulanacak yaratici drama etkinliklerinin tamamlayicisi
olarak, dgrencilerin hazir bulunuslugunu dijital ortamlarda yiikseltme olanag1 yaratilmaktadir.

I¢inde bulundugumuz sartlarda zorunlu olarak yapilan yaratict drama ¢alismalarinda ele
alinan konulara paralel olarak 6ncelikle uygun 1sinma tanimlamalari yapilabilmekte, ancak buz
kiric1 olarak kullanilan oyunlarin bir kismina yer verilmesi dijital ortamda zor olmaktadir.
Zoom programinda yaratilan dijital ortamda, oyundan sonraki asama olan dogaclamalarda
verilen konularla ilgili olarak, rastgele ayrilan gruplarin 6nce odalara ayrilmalari, burada
konuya paralel olusturacaklart dogaglama iskeletini olusturarak hazirlanmalar1 ve odadan geri
donerek biitlin sinifa yaptiklar1 dogaglamalar oldukca verimli sonuglar dogurmaktadir. Bu
dogaglamalarin sunumu sirasinda grup iiyeleri disindaki herkes ses ve goriintiilerini kapatarak,
dijital ekranda yapilan dogaglamalarin daha 6n plana ¢ikmasi saglanmakta ve anlatilmak
istenen durum daha iyi algilanmaktadir. Aymi sekilde bu dogaglamalardan yola ¢ikilarak
olusturulacak {iiriinler yine odalarda birlikte gergeklesen beyin firtinast ve ortak caligmayla
gergeklesebilmektedir. Yaratict dramanin sonug tiriinii olarak odalardaki gruplarda ¢ogunlukla
siir, mektup, Oykii, makale, haber vb. yazin alanlarindan elde edilen olusumlara; resim, heykel,
miizik ve dans gibi etkinlikler de eslik edebilmektedir. Ancak zorunlu sartlarda dijital ortamda
gerceklesen yaratict drama ¢alismalarinin, smif ortaminda karsilikli etkilesimle gerceklesen
yaratict drama calismalarinin yerini alma ihtimali yoktur.

Hem yaratict drama ile ilgili anlatimlarin hem de 6grenci sunumlariin gerceklestigi
zorunlu dijital egitimlerde, yukarida belirtildigi gibi yiiz yiize etkilesimlerin oldugu egitimlere
es bir siire¢ yaganmasa da, normallesme siirecine ge¢ildiginde yapilacak uygulamalarin 6n
hazirliklari, kisithi sartlarda verimliligi en {ist boyuta ¢ikarmaya galisarak gerceklesmektedir.
Bu anlamda okullar ve kurslarda verilen egitimlerde gergeklesen sosyallesme ve Ozellikle
dezavantajli ¢ocuklara saglanan olanaklarin hi¢ birinin, dijital ortamlarda verilen egitimlerde
gerceklesme olanagi olmamasi nedeniyle, okulsuz bir egitimin 6zellikle grup ¢aligmalariyla
gergeklesen derslerde uygulanma sansi ¢ok azdir.
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